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Rozdanie 1; obie przed, rozdawał N 

 

 
 
 
 W N E S 
 – 1♣ pas 1NT 
 pas 2♥* pas 2♠** 
 pas 2NT pas 3♣*** 

 pas 3NT pas 4♥****  
 
*2♥ w znaczeniu silny trefl na kierach stwarza pozycję GF (18+7)  
**dobrym ustaleniem teraz jest żeby drugi kolor starszy wskazywał 
 maksimum odzywki 1NT(10-11 PC i fit w kolorze partnera) 
***lepiej pokazad teraz wartości niż 5 blotek karo, które mogą trafid do 
krótkości 
****dubel pik i koncentracja figur w dwóch kolorach przemawia za 
kontraktem 4♥. 
 
Przeciwko 4♥ dla niektórych zawodników na pozycji E kuszącym mógłby się wydawać 

wist w A♦. Warto jednak zwrócić uwagę, iż kontrakt jest nadwyżkowy, więc szansa, że 

partner posiada K karo jest bliska zeru, a wist ten jedynie może pomóc rozgrywającemu. 

Po wiście w trefla, rozgrywający powinien ściągnąć atu grając najpierw figurę z ręki 

(zabezpieczyć się przed Jxxx u W), a następnie sprawdzić położenie A♠. Po odwrocie 

treflowym i wyrzuceniu kara na trzeciego trefl rozgrywający będzie musiał trafić 

palcówkę w karach.  
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Rozdanie 2; NS po, rozdawał E 

 

 
 
 
 W N E S 
 - - 1♣ pas 
 2♦* pas 3♦** pas 
 3♥*** pas 3♠**** pas 

 3NT***** pas pas pas 

 
*GF naturalne 
**4 kara nic nie mów o sile  
***z wartości 
****z wartości 
*****mimo 3 blotek trefl 3NT zazwyczaj będzie najlepszym kontraktem 
(partner otworzył 1♣, więc ma 2+ trefle)  
 
Po narzucającym się wiście treflowym obroocy powinni ściągnąd 4 lewy i 
odepchnąd się kierem. Rozgrywający stanie przed trudnym problemem 
rozgrywkowym. Może zaimpasowad kiera, zabid kiera A i zaimpasowad pika lub 
zagrad na przymus kierowo pikowy (K kier przy Q pik lub Qx u S i K kier u N). 
Warto zwrócid uwagę, że rozgrywka nr 2 jest najgorsza ponieważ może 
spowodowad wpadkę bez 2. Rozgrywki 1 i 3 mają mniej więcej podobne 
szanse. Po alternatywnej licytacji 1♣-3NT część kontraktów może zostać 

wypuszczonych po wiście kierowym . 
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Rozdanie 3; EW po, rozdawał S 

 

 
 
 
 W N E S 
 - - - pas 
 1♦ 1♥ 2♦ 2NT/3♦* 
 pas 3♥ pas pas 
 pas  

 
*w zależności od ustaleo musimy pokazad jakoś maksymalną rękę z 4-krotnym fitem 

Są dwie bardzo ważne zasady w turnieju na maksy: 

1) Nie karzemy partnera za wejścia, szczególnie w korzystnych założeniach po naszym 

uprzednim pasie  

2) Szanujemy zapisy 

Mimo, że końcówka kierowa ma spore szanse powodzenia, dojście do niej jest sporym 

błędem taktycznym. W autentycznym rozdaniu zawodnicy S, którzy zdecydują się na skok 

w 4♥ dostaną zasłużoną karę.   
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Rozdanie 4; obie po, rozdawał W 

 

 
 
 
 W N E S 
 1♠ pas 1NT pas 
 pas pas*  

  

 W N E S 
 pas pas 3♥ pas 
 pas pas 
 
Rozdanie z cyklu na każdym stole może wydarzyd się coś innego. W podanych 
powyżej prawdopodobnych scenariuszach strona NS mimo przewagi siły 
zbytnio nie ma sposobu zabrad głosu w licytacji. Istotna jest pozycja oznaczona 
*. Zawodnik N nie powinien wznawiad licytacji ze względu na singla kier. Z 
bilansu stołu wynika, że partner ma punkty jednak nie interweniował po 1NT, 
zatem wzrasta prawdopodobieostwo, że kiery mają przeciwnicy i wznowienie 
naprowadzi ich na lepszy kontakt.  
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Rozdanie 5; NS po, rozdawał N 

 

 

 
 
 W N E S 
 - 1♦ 1♥ 1♠ 
 2NT* 3♠ ?/pas pas 
 pas 
 
*inwit z fitem 4-karotwym  
 
Do tego momentu na większości stołów licytacja powinna przebiegad 
podobnie. Rozdanie jednak może skooczyd się zarówno kontraktami 
3♠/4♥/4♥x/4♠/4♠x z różnymi efektami końcowymi. Moim zdaniem kontrakt 3 

pik powinien zbiec.  
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Rozdanie 6; EW po, rozdawał E 

 

 
 
 
 W N E S 
 - - pas pas 
 1♣ 1♥* pas 2♥ 
  x 3♥**  3♠ pas 
 pas pas pas 
 
*ręka trochę za silna na blokujące 2♥ w korzystnych 
**w momencie kiedy partner pokazał fit kier dobrze jest podnieśd licytację do 
poziomu 3.  
 
Bardzo ciekawe rozdanie z cyklu wygra czy przegra. Na kontrakt 3♠ S zawistuje 

6♥, N bije, ściąga honor kierowy i odchodzi w karo. Teraz S powinien puścić 

karo. Jak to puścić, a jeżeli partner ma singla? Jak to sprawdzić? Odpowiedź 

znajduje się w kolejności grania figurami kierowymi. A i K kier zagranie 

nietypowe powinno sugerować nietypowe zagranie czyli zabicie A♦  i odwrót. 

K i A to zabicie typowe czyli puszczenie kara. Teraz rozgrywający stanie przed 

sporym wyzwaniem. Jedyną drogą do wygranej jest zagranie teraz 4 razy w 

trefla i wyrzucenie kar ze stołu. Wcześniejsze granie atutów będzie prowadziło 

do porażki. Jeżeli S nie przepuści A♦, rozgrywka sprowadzi się do podwójnego 

zaimpasowania atutów. 
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Rozdanie 7; obie po, rozdawał S 

 

 
 
 
 W N E S 
 - - - pas 
 pas pas pas  
 
Najbardziej płaskie rozdanie turnieju. Wszyscy mają 10 PC nikt nie ma jak 
otworzyd licytacji.  
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Rozdanie 8; obie przed, rozdawał W 

 

 
 
 
 W N E S 
 pas 1♣* 2♥ 2♠** 
 pas 2NT*** pas 3♥**** 

 pas 3NT/4♠ 

 
*otwarcie 1NT również może pojawid się na kilku stołach  
** 6 pików karta za słaba na forsing do koocówki  
*** bardzo dobra ręka z zatrzymaniem kier 
**** forsing prośba o wybór koocówki 
Ze względu na dobre położenie młodszych dam zarówno na kontrakt 3NT jak i 
4♠ rozgrywający powinni skompletowad 11 lew.  
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Rozdanie 9; EW po, rozdawał N 

 

 
 
 
 W N E S 
 - 1♣ pas 1♠* 
 pas 2♣  pas 2♥ 
 pas 2♠ pas pas 

 pas 
 
*częśd zawodników gra w tej pozycji 2♥ 5pików 4 kiery poniżej inwitu  
  
 
Bez względu na stosowane konwencje finalnym kontraktem powinno stad się 
2♠. Jeżeli kontrakt zostanie ustawiony z ręki N po prawdopodobnym wiście 

atutowym rozgrywający nie powinien mieć problemów z 9 lewami.  



 Analizy przygotował Jakub Wojcieszek 

Rozdanie 10; obie po, rozdawał E 

 

 
 
 
 W N E S 
 - - pas 1♦ 
 pas 1♥ pas 1♠ 
 pas 3♦* pas pas  
 pas pas  
  
*dobrze jest mied teraz ustalenie, które pokazuje 5 starszą i 4+ fita w karach 
 
Mimo 24 punktów na osi słabe kolory powodują, że żadna odzywka nie 
wychodzi na NS. Gdyby ręka S posiadała 5 kar wtedy zarówno 3NT jak i 5 karo 
byłoby grywalne, jednak układ 4441 powinien skłonid do pasa na 3 karo.  
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Rozdanie 11; obie przed, rozdawał S 

 

 
 
 
 W N E S 
 - - - pas 
 pas pas 1♥ pas 
 2♥ pas 3♦ pas 

 4♥ pas pas pas 
 
Po otwarciu 1♥ nie powinno być problemów z dojściem do końcówki. Kłopoty 

mogą spotkać graczy, którzy zdecydują się na otwarcie 1NT, ponieważ mogą 

utknąć w kontrakcie 2♥ lub nawet 1NT. Dowolna sensowna rozgrywka 

powinna doprowadzić do 11 lew. 
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Rozdanie 12; NS po, rozdawał W 

 

 
 
 
 W N E S 
 2♦ pas 2♥ x 
 pas 3♥ pas 3NT 
 pas pas pas  
   
Jeżeli zawodnik W zdecyduje się na otwarcie multi lub 2♥ słabe zawodnicy na 

NS będą mieli lekko utrudnioną drogę do optymalnego kontraktu 3NT. Bez 

otwarcia nie powinno być żadnych problemów. Zarówno z otwarciem jak i bez 

otwarcia, po ujawnieniu się 2 asów u W, impas karo jest praktycznie 100%, 

dlatego 10 lew powinno przeważać w protokole.  
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Rozdanie 13; obie po, rozdawał N 

 

 
 
 
 W N E S 
 - pas pas 1♣* 
 x 2♦ 2♠ pas 
 pas pas 
 
*otwarcie 2♣ z tak słabymi kolorami nie przeszło by mi przez gardło 
Całkiem prawdopodobne, że na wielu stołach licytacja będzie przebiegad 
inaczej i częśd par NS będzie grało kontrakty z kontrą.  
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Rozdanie 14; obie przed, rozdawał E 

 

 
 
 
 W N E S 
 - - 1♦ 1♠ 
 1NT x 2♦ pas 
 pas pas*  
   
Jeżeli N zdecyduje się na kolejną x, para NS może znaleźd się w niezłych 
tarapatach. Najniższy kontrakt 2♥ będzie grany prawdopodobnie z kontrą i 

przegrany bez 2 lub bez 3.  
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Rozdanie 15; NS po, rozdawał S 

 

 
 
 
 W N E S 
 - - - pas* 
 1♦ pas 3♦** pas*** 
 pas pas  
   
**blok, karta bardzo silna jak na założenia, jednak nie mamy zbytnio innych 
możliwości 
 
Zawodnik na pozycji S będzie musiał podjąd parę decyzji w tym rozdaniu. Ręka 
S, nawet jeżeli 2♥*** zawiera wariant z obydwiema starszymi piątkami raczej 

nie nadaje się na otwarcie. Prędzej już dałbym x** na 3♦, niż otworzył w te 

karty.  
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Rozdanie 16; EW po, rozdawał W 

 

 
 
 
 W N E S 
 1♣ 1♦ 1♥ 1♠ 
 2♥ pas* pas 3♦** 

 pas pas 3♥ pas 

 pas pas  

 

*ze względu na bardzo słabe wejście lepiej nie prowokować partnera x fit 

** mamy pełne wyłączenie kierowe dlatego powinno się zalicytować 3♦  

 

Mamy do oddania po jednej lewie w każdym kolorze jednak może zdarzyć się, 

że obrońcy nie zdążą otworzyć pika i na części stołów uda się wziąć 10 lew. 
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Rozdanie 17; obie przed, rozdawał N 

 

 
 
 
 W N E S 
 - 1♣ pas 1♥ 
 1♠ pas* pas 3♦  
 pas 3♠** pas 4♦*** 

 pas 4♥/5♦ 
 
*z pustym K pik lepiej nie zajmowad NT, partner może mied Qx lub Jxx 
** partner pokazał 5-5 więc trudno wymagad od niego trzymania pik, raczej 
jest to próba zagrania z lepszej ręki 
***z Jx można zająd 3NT 
 
Przeciwko 3NT W powinien zawistowad A pik, żeby zobaczyd czym 
kontynuowad w następnej lewie. W powyższym rozdaniu powinien zagrad Q 
pik. Jednak w przypadku  Kx w stole należy zagrad małym pikiem, dlatego wist 
w A jest o wiele lepszy niż Q lub małym pikiem, szczególnie, że mamy A kier na 
dojście. 5♦ i 4♥ będą kontraktami bezproblemowymi.  
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Rozdanie 18; NS po, rozdawał E 

 

 
 
 
 W N E S 
 - - pas pas 
 pas 1♠ pas 1NT 
 pas pas pas 
 
 
Po wiście w trefla rozgrywający może zostad ograniczony do 5 lew jednak 
wymaga to rozczytania pozycji pikowej. Myślę, że 1NT będzie często 
przegrywane bez 1 lub nawet czasami wypuszczane.  
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Rozdanie 19; EW po, rozdawał S 

 

 
 
 
 W N E S 
 - - - pas 
 1♣* pas 1♥ pas 
 1NT pas 3♥ pas 
 3NT pas 4♥ pas 

 pas 
 
Rozdanie, które zostanie prawdopodobnie przelicytowane z kartami EW. Częśd 
zawodników W pewnie zdecyduje się na otwarcie 1NT, co niechybnie zmusi do 
grania koocówki. Maksa zdobędą Ci co zatrzymają się w kontrakcie 2♥ lub 

spiszą się na rozgrywce i mało wpadną na końcówkę. Już kontrakt 3♥ będzie 

moim zdaniem bardzo często przegrywany.  
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Rozdanie 20; obie po, rozdawał W 

 

 
 
 
 W N E S 
 1♣ pas 1♥ 2♦ 

 pas pas 2♥ pas 

 pas pas 

 
Po wiście w karo rozgrywający będzie w stanie nawet wziąd 9 lew. Jedynie wist 
w A trefl ogranicza ilośd lew do 7.  
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Rozdanie 21; NS po, rozdawał N 

 

 
 
 
 W N E S 
 - pas 1♥ pas 
 2♥ pas 4♥ pas  
 pas pas 
  
Po wiście w K trefl rozgrywający zostanie ograniczony prawdopodobnie do 10 
lew, ponieważ nie będzie w stanie przebid 3 trefla w stole. Jedynie wiście w 
pika przez obrooców pozwoli na zdobycie maksa.  
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Rozdanie 22; EW po, rozdawał E 

 

 
 
 
 W N E S 
 - - pas 1♣ 

 1♠ pas* 2♠ 3♥ 

 pas 3♠** pas 4♥ 

 pas pas pas 
 
*mimo A i K nie mamy zbytnio co zalicytowad 
** teraz musimy pokazad GF i fit 
 
To jeden ze scenariuszy w tym rozdaniu jednak licytacja może potoczyd się 
diametralnie inaczej doprowadzając np. do kontraktu 3♠x. Kontrakt kierowy 

można łatwo położyć na przebitce treflowej, jednak nawet jeżeli takowa nie 

zostanie dana, to rozgrywający nadal nie powinien być w stanie skompletować 

10 lew.  
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Rozdanie 23; obie po, rozdawał S 

 

 
 
 
 W N E S 
 - - - 1♠ 
 X 2♠* 3♦ pas 
 pas pas pas pas 
 pas  
  
*słabe podniesienie z fitem 
  
Teoretycznie mamy do oddania 5 lew, 2 kierowe, 2 treflowe i pikową. Jednak 
po wiście w K pik rozgrywający będzie miał szansę wygrad kontrakt. Po zabiciu 
A i ściągnięciu dwóch kar, rozgrywający zagra pika do J. Teraz S wskoczy Q pik i 
jeżeli nerwowo zagra w kiera wypuści kontrakt. S musi odejśd w trefla i 
poświęcid lewę kierową biorąc w zamian 3 lewy treflowe.  
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Rozdanie 24; obie przed, rozdawał W 

 

 
 
 
 W N E S 
 pas pas 1♦ 1♥ 
 pas 2♦* pas 4♥ 
 pas pas pas  
 
*po pasie kolor wroga przejmuje funkcję drury zaś 2trefl jest odzywką 
naturalną 
 
Rozgrywka sprowadza się do impasu Q kier i zagraniu blotki pik ze stołu 
zamiast J pik. Należy zwrócid uwagę, że zagranie w takiej pozycji J ze stołu to 
częsty błąd, którego należy się oduczyd.  
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Rozdanie 25; EW po, rozdawał N 

 

 
 
 
 W N E S 
 - pas 1♣ pas 
 1♠ pas 1NT pas 
 3NT pas pas pas 

  

   
Standardowy wist w kiera zostanie zabity K w stole, zagrana figura karo, trefl 
do ręki i impas karo. Od tego momentu bez pomocy przeciwników kontraktu 
nie da się wygrad, jednak jeżeli S pochopnie ściągnie A kier 3NT zostanie 
wypuszczone. Z pozycji N lepiej przed odejściem w kiera zagrad K pik.  
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Rozdanie 26; obie po, rozdawał E 

 

 
 
 
 W N E S 
 - - 1♠ pas  
 1NT pas 2NT pas 

 3♣ pas 3NT pas   pas

 pas pas  

 
Trochę pechowe rozdanie mimo 10 trefli na linii kontrakt jest bez szans po 
wiście kierowym, o ile S nie wstawi J kier. S musi przepuścid trefla, a 
rozgrywający może wziąd jedynie 2 trefle 5 pików i 2 kiery. Moim zdaniem 
jednak 3 NT będzie często wypuszczane.  


